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3 aufeinander 
folgende Ziegel 
gleicher Farbe

„Chi !“
Name: shùnzi 
(od. Straße)

吃
Nur vom linken Nachbarn!
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3 identische 
Ziegel

„Pong !“
Name: kèzi

(od. Drilling)
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Von jedem Spieler

aaaa

4 identische Ziegel
(Achtung! Ein Ersatzziegel 
muss genommen werden)

„Kang !“
Name: gàngzi 
(od. Vierling)
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Von jedem Spieler

Gruppen können mit 
dem zuletzt abge-
worfenen Ziegel 
anderer Spieler 
gebildet werden. 
Danach nicht mehr.

Rechts: Ansagen 
zum beanspruchen 
abgeworfener Ziegel.
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Das fertige Spielbild (Ansage:      „hé“ od. „Mahjong“)

4 Gruppen aus je 3 Ziegeln (evtl. 4 bei Kang)         + 1 Paar

Der eigene Zug beginnt mit dem Abwurf des Spielers vorher. Man nimmt dann einen Ziegel auf (ab diesem Zeitpunkt hat man 14 Ziegel auf der 
Hand) und beendet den eigenen Zug mit dem Abwurf eines Ziegels oder mit dem Beenden der Hand ohne einen Ziegel abzuwerfen. Ein fertiges 
Spielbild muss dabei aus 4 (Dreier-) Gruppen und einem Paar bestehen. Bei den Gruppen kann es sich um Straßen, Drillinge, oder gar Vierlinge 
handeln. Bildet man einen Vierling muss man sofort einen zusätzlichen Ziegel (vom Ende der Mauer) aufnehmen, da es sonst nicht mehr möglich 
wäre, alle übrigen Ziegel in die nötigen Gruppen aufzuteilen. Dazu gibt es auch noch zwei Ausnahmen (beide unten gezeigt).

Die beiden Ausnahmen
Sieben Paare

alz.qo 1234 675 + a

Dreizehn Waisen (1er, 9er, Drachen, Winde) + 1 weiterer gleicher Art
(Bsp. hier: Lotus 1)
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