
Nur Chi + wertloses Paar................................. 1
Gleiches Chi in 3 Farben.................................. 1
Gleiches Pong in 3 Farben............................... 2
Sieben Paare................................................... 2
Pong Hand (nur Pong + Paar)..........................2
Drei verdeckte Pong........................................2
Drei Kang....................................................... 2

Große Straße (1-9 in 1 Farbe).......................... 1
Reines Doppelchi............................................ 1
Unreine Farbe (mit Trumpf)............................ 2
Doppeltes reines Doppelchi............................ 3
Reine Farbe (ohne Trumpf)............................. 5

Drachenpong.............................................. je 1
Platz- oder Rundenwindpong...................... je 1
Einfache Hand (gar keine Ehren

oder Ecksteine)......................................... 1
Äußere Hand (Ehren+Ecksteine in jedem

Set, darunter mindestens 1 Chi)................1
Ecksteine in jedem Set (mindestens 1 Chi)...... 2
Nur Ehren und Ecksteine................................ 2
Kleine Drei Drachen........................................2

Komplett verdeckt + selbst gezogen................1
Vom Gipfel (Mit Kang-Ersatzziegel).................1
Kang beraubt..................................................1
Vom Meeresgrund (Letzter)............................ 1
Riichi-Ansage (siehe Rückseite).................... 1-3
Menschlicher Segen........................................ 5

Dreizehn Waisen...................................... Limit
Neun Tore.................................................Limit
Himmlischer Segen...................................Limit
Irdischer Segen.........................................Limit
Vier verdeckte Pong................................. Limit
Vier Kang................................................. Limit
Nur Grün.................................................. Limit
Nur Ecksteine........................................... Limit
Nur Ehren.................................................Limit
Große Drei Drachen..................................Limit
Kleine Vier Winde.....................................Limit
Große Vier Winde..................................... Limit

Alle anderen Spielbilder..................................0

Struktur
Ehren

Farbe
M

ahjong
Sonderspiele

Kursiv gedruckt sind alle Kombinationen, die verdeckt 
gespielt werden müssen. Nur der allerletzte Ziegel 
darf von anderen Spielern gerufen werden.
Die Ausnahme ist: „Komplett verdeckt + selbst 
gezogen“ - da darf der letzte Ziegel nicht von anderen 
Spielern genommen werden.
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